
                                                                                                                                  

           
              
            ทีมนิสิตภาควิชาวิศวกรรมคอมพิวเตอร คณะวิศวกรรมศาสตร มหาวิทยาลัยเกษตรศาสตร กวาด 4 
รางวัล จากการแขงขันพัฒนาโปรแกรมคอมพิวเตอรแหงประเทศไทย คร้ังที่ 13 : The 13th Nation Software 
Contest (NSC 2011) ซึ่งจัดโดยศูนยเทคโนโลยีอิเล็กทรอนิกสและคอมพวิเตอรแหงชาติ (NECTEC) 
สํานักงานพัฒนาวิทยาศาสตรและเทคโนโลยีแหงชาติ กระทรวงวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี รวมกับ สํานักงาน
สงเสริมอุตสาหกรรมซอฟทแวรแหงชาติองคการมหาชน(ซปิา) และ บริษัท อินเทล ไมโครอิเล็กทรอนิกส 
(ประเทศไทย) จํากดั ภายในงาน “มหกรรมประกวดเทคโนโลยีสารสนเทศและการส่ือสาร (ICT) แหงประเทศ
ไทย คร้ังที่ 10 หรือ The Tenth Thailand ICT Contest Festival 2011” ระหวางวันที ่1- 3 กุมภาพันธ 2554    
ณ หองไอสแลนดฮอลล ศูนยการคาแฟชั่นไอสแลนด  
          สําหรับรางวัลและผลงานที่ไดรับจากการแขงขันพฒันาโปรแกรมคอมพิวเตอรในระดับประเทศคร้ังนี้ 
ประกอบดวย  
             รางวัลท่ี 1 ประเภทโปรแกรมเพื่อการประยกุตใชงานบนเครือขายสาํหรับอุปกรณ
คอมพิวเตอรเคลื่อนท่ี (Mobile Application) จากผลงาน “ระบบการวัดและกระจายขาวสารการจราจร
ผานเครือขายการสื่อสารระหวางยานพาหนะในรูปแบบแอดฮอค”  ของ นายวัชรินทร ศรีพงษพันธุกุล 
นิสิตชั้นปท่ี 4 ไดรับทุนการศึกษา 60,000 บาท และโลรางวัลพรอมเกยีรตบิัตร โดยไดคิดคนสรางระบบ
เครือขายการส่ือสารระหวางยานพาหนะแบบแอดฮอค (Vehicular Ad hoc Network: VANET) ที่ทําให
ยานพาหนะบนทองถนนสามารถแลกเปล่ียนขาวสาร หรือสงขอมลูสภาพการจราจรถงึกนัไดเองอยางรวดเร็ว 
ดวยระบบตรวจวัดซึ่งเปนโปรแกรมประยกุตทีต่ิดตั้งอยูบนสมารทโฟนหรือโทรศัพทมอืถือที่ติดอยูกับตวั
ยานพาหนะใชสําหรับ วัดและวิเคราะหขอมูลสภาพการจราจร ไดแก ความหนาแนนของยานพาหนะบนทอง
ถนน อัตราการไหลของของการจราจร บนทองถนน เปนตน จากนัน้ระบบจะสรางแพกเก็ตขอมูลสภาพ
การจราจรและและกระจายขอมูลเหลานั้นออกไปใหกบัยานพาหนะคันอ่ืนทราบ แลวแสดงผลลัพธออกมาใน
รูปแบบของแผนทีก่ราฟกหรือขอความ และยังสามารถสงขอมลูตอไปใหกบัยานพาหนะคันอ่ืนไดในรูปแบบมลั
ติฮ็อป (Multihop) อีกดวย ดวยสมรรถนะของระบบนี้ ผูขับข่ีจะสามารถรับขอมลูขาวสารสภาพการจราจรที่อยู
ในละแวกใกลเคียงไดอยางทนัทวงท ีและเปนประโยชนตอการเลือกใชเสนทางเพื่อประหยดัเวลาในการเดินทาง
อีกดวย  
           รางวัลท่ี 2 ประเภทโปรแกรมเพื่อชวยคนพกิาร จากผลงาน สปคอัพ-ระบบถายทอดการ
สื่อสารอัตโนมตั ิ(Automatic Telecommunication Relay Service) ของนายพีรเดช บางเจริญทรัพย 
นายฆนา จินดามัยกุล และนายปตพิงษ ปตาวรานนท นิสิตชั้นปท่ี 2 ไดรับเงนิรางวัล 40,000 บาท และ
โลรางวัลพรอมเกียรติบัตร 
              

นิสิตวิศวฯ มก. กวาด 4 รางวัล การแขงขันพัฒนาโปรแกรมคอมพวิเตอร 
แหงประเทศไทย ครั้งที่ 13 : ICT Contest 2011 



CPEeK UP คือโปรแกรมคอมพิวเตอร ที่สามารชวยถายทอดการส่ือสาร สําหรับผูบกพรองทางการพูด  
โดยประยกุตใชเทคโนโลยีสังเคราะหเสียงพดูจากขอความ (Text to Speech: TTS) และเทคโนโลยีบลูทธู  
(Bluetooch)ในการตดิตอกับโทรศพัทมอืถือ ทั้งนี้โปรแกรมสามารถทํางานไดบน Linux และ MS Windows  
            ผลงานชิ้นนีเ้ปนการพัฒนาโปรแกรมคอมพวิเตอรที่จําลองตัวเองเปนผูชวยการส่ือสาร โดยอาศัยการ
สังเคราะหเสียงพดู (TTS) และการเชื่อมตอมอืถือผาน Bluetooth Hands Free Profile หรืออุปกรณ Hand 
ware เพื่อเปนตัวกลางในการตดิตอส่ือสาร ระหวางผูที่มีความบกพรองและบุคคลทั่วไป และสามารถชวยขยาย
โอกาสเขาถึงระบบเทคโนโลยีการส่ือสารใหแกกลุมผูพิการ ซึ่งจะชวยอํานวยความสะดวก ในการดําเนิน
ชีวิตประจําวันและเพิ่มโอกาสในการประกอบอาชพีแกบคุคลกลุมดงักลาว และเนื่องจากผลงานที่พฒันา
ทํางานดวยระบบอัตโนมัติ ทําใหสามารถลดตนทนุในการลงทนุสรางระบบถายทอดการส่ือสารในประเทศไทย 
โดยท้ัง 2 ผลงานม ีผศ.ดร.ชัยพร ใจแกว เปนอาจารยท่ีปรึกษา  
            รางวัลชมเชย จํานวน 2 รางวลั คือ ประเภทโปรแกรมเพื่อความบันเทิง จากผลงาน กะทิขน 
หรือ Theory Of Everything ของ นายเบญจรงค กัลยานมิตตา นายอิทธิพงศ ลี้จินดา และนางสาว  
ณิชนันทน ศกัดิ์สนิธุชยั นิสิตชั้นปท่ี 2 ไดรับทุนการศึกษา 10,000 บาท พรอมเกียรติบัตร “กะทิขน” เปน
เกมที่สรางมาเพื่อใหความบันเทิง โดยจะเปนเกมตอสูแบบมุมมองดานขางที่ใชไหวพริบและความรวดเร็วใน
การบังคับตัวละคร ตัวละครที่สามารถเลือกมาเลน ไดถูกออกแบบมาใหมคีวามสามารถไมซ้ําซอนกัน แตละตัว
จะมคีวามสามารถไมมากแตสามารถประยกุตไดหลากหลาย ซึ่งจะทําใหผูเลนสามารถเขาถึงงายแตทาทายที่
จะใชตัวละครใหมปีระสิทธภิาพสูงสุด อารมณของเกมเปนเกมแนวอิงวิทยาศาสตร (Sci-fi) ความสามารถ    
ตาง ๆ ของตัวละครไดออกแบบจากแนวคดิแปลกใหม คือตัวละครจะมีความสามารถทางวิชาการตาง ๆ เชน 
คณิตศาสตร ฟสิกส เปนตน มกีารโจมตีไปในแนวของสาขาวิชาที่ตัวเองถนัด เกมนีย้งัมีความพยายามพยายาม
ที่จะเสนอแนวทางใหม ๆ และใสส่ิงที่ขาดหายไปในเกมตอสูดานขางในปจจุบัน ภาพของเกมนีเ้ปนแบบ 2 มิต ิ
ซึ่งจะเหน็วาสามารถส่ือถึงความสนุกสนาน ความคมชัดสดใสของ Effect และดึงดูดผูเลนไดดกีวาภาพแบบ 3 
มิติมาก  
           และประเภทโปรแกรมเพื่อสงเสริมการเรียนรู จากผลงาน เกมฟสกิสทะลุอวกาศ ของ นาย
พิชญวฒัน กาญจนาเวส นายณพชัร รัตนถาวรกติติ และนายธนาทิพย อาชวเมธ ีนิสติชั้นปท่ี 4   
ไดรับทุนการศกึษา 10,000 บาท พรอมเกียรติบัตร เปนโปรแกรม Space Lord ไดพัฒนาข้ึน เพื่อใหผูเลนเกม
ไดศึกษาทาํความเขาใจรูปแบบการเคลื่อนทีใ่นแนวระนาบอยางละเอียด ซึง่เปนความรูพื้นฐานทีม่ีความจําเปน
ในการเรียนรูฟสิกสข้ันตอไป และนอกจากจะเปนเกมที่ฝกใหผูเลนไดฝกการคดิคํานวณคณิตศาสตรในเชิง
ฟสิกสแลว ยังเปนเกมที่มคีวามทาทาย นาตื่นเตน สามารถทาผูเลนคนอ่ืนเขารวมตอสูในโหมด Versus ได ซึ่ง
เปนการกระตุนใหผูเลนไดคิดวิเคราะห วางแผนอยางรอบคอบ ในขณะที่รูปแบบของเกมมคีวามยดืหยุนสูง 
สามารถนําไปพัฒนาตอยอดเปนเกมชั้นนําไดในอนาคต โดยท้ัง 2 ผลงานน้ี มี ผศ.ดร.ฐติิวรรณ ศรีนาค        
เปนอาจารยท่ีปรึกษา  
 
 
                                                                                             


